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Variante «Zeigefinger» ;—.—;

«Man zeigt nicht mit dem Finger auf ande-
rel» Diese Anstandsregel miissen bei dieser
Variante auch die Wohlerzogensten unter
euch brechen. Die Ich-Karten und Du-Karten
ersetzt ihr ndmlich durch eure Zeigefinger.
Jemand liest die Fragen vor und formuliert
sie folgendermassen um: Aus «Wer ist biinzli-
ger?» wird «Wer ist am biinzligsten?»

Sobald sich alle in der Runde fiir jemanden ent-
schieden haben (wird durch das Erheben des
Zeigefingers angezeigt), zeigt ihr gleichzei-
tig («1,2, Zeigen») auf die eurer Meinung nach
buinzligste Person in der gesamten Runde. Und
ja, man kann auch auf sich selbst zeigen!

Zeigen mindestens die Halfte aller Zeigefinger
auf dieselbe Person (bei 5 Personen mindes-
tens 3, bei 7 mind. 4), zieht ihr mit dem Wer-
tungsstein auf das nachsthéhere Harmonie-
Level, andernfalls bleibt der Stein, wo er ist.
Wenn ihr alle Fragen einer Karte durchhabt,
zeigt sich, wie harmonisch ihr als Gruppe seid!

Variante «Jede mit jedem» i':g

Bei dieser Variante spielen nacheinander im-
mer zwei von euch eine Karte durch — genau
wie in der Grundregel beschrieben. Dabei
kann eine dritte Person die Fragen vorlesen.
Sobald jede Person einmal mit jeder anderen
gespielt hat, offenbart sich, wer mit wem am
besten harmoniert ... wir hoffen, ihr verlasst
den Abend mit der gleichen Person, mit der
ihr gekommen seid.

Variante «Hochzeit» 2-2

oder fiir andere Partys! 2

Das Paar setzt sich seitlich nebeneinander
und schaut ins Publikum. Wenn eine Frage
vorgelesen wird, wird so geantwortet, dass
es die jeweils andere Person nicht sieht. Das
Publikum darf sich amisieren und versucht
trotz allem ein Pokerface aufzusetzen. Wie
harmonisch ist das frisch vermahlte Paar?

Tipp: Fragt das Paar vor der Auswertung, wie
viel Harmonie sie wohl erreicht haben.

()
@ Side-Game-Fragen lz":
Die mit Side-Game gekennzeichneten Fragen
wie zum Beispiel «Wer kann mehr Schweizer
Comedians aufzahlen?» werden genau gleich
beantwortet und gewertet, wie alle anderen
Fragen auch. Darliber hinaus bieten sie euch
die Moglichkeit auf ein kleines Side-Game.
Dieses hat mit der Wertung des Spiels aber
nichts zu tun. Es ist euch tiberlassen, ob und
wann ihr das Side-Game spielt:

Zahlt abwechselnd der Kategorie entspre-
chend Worter auf: Wer zuerst nichts mehr
nennen kann, oder etwas bereits Gesagtes
nochmals sagt, scheidet aus.
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Ich oder Du?

Wer ist biinzliger? Wer verspatet
sich 6fter? Und wer kann wohl langer
ohne Smartphone - «Ich oder Du?»

So einfach und doch so schwer -

das beliebte TV-Game der SRF-
Sendung «Gesichter & Geschichten»
hat schon etliche Promi-Duos ins
Schwitzen gebracht.

Doch was ist mit euch -
wie harmonisch seid ihr?

Spielinhalt
50 Frage-Karten

2 Du-Karten

2 Ich-Karten

1 Harmoniemeter-Karte
1 Wertungsstein

Spielvorbereitung =;=

Setzt euch einander gegeniiber, platziert
die Harmoniemeter-Karte vor euch auf dem
Tisch und legt den Wertungsstein auf das
unterste Feld (0%). Beide erhalten dann je
eine Ich-Karte und eine Du-Karte. Schliess-
lich legt ihr eine zuféllige Fragekarte neben
die Harmoniemeter-Karte auf den Tisch und
schon kann es losgehen.

Spielablauf

Jemand von euch liest die erste Frage laut
vor. Schaut euch in die Augen, ohne dabei zu
kommunizieren. Wenn ihr euch entschieden
habt, teilt ihr mit, dass ihr bereit seid. So-
bald beide bereit sind, streckt ihr gleichzeitig
(«1,2,3») die entsprechende Karte nach vor-
ne. lhr seht nun sofort, ob eure Antworten
tibereinstimmen.

Stimmt eure Antwort (iberein
(Einmal Ich-Karte und einmal
Du-Karte), zieht ihr mit dem
v Wertungsstein auf die ndchst-
héhere Harmoniestufe.

Stimmt eure Antwort nicht
pu [ DU )| Uberein (Zweimal Du-Karte
oder Zweimal Ich-Karte), bleibt
X

der Wertungsstein, wo er ist.

pU | ICH

So spielt ihr Frage fir Frage durch.

Spielende

Sobald ihr alle zehn Fragen dieser Karte be-
antwortet habt, endet die Runde. Auf der
Harmoniemeter-Karte seht ihr nun, auf wel-
cher Harmoniestufe sich der Wertungsstein
befindet. Na, wie stehts um eure Harmonie?

Hinweis:

Auf der Riickseite findet ihr zwei witzige
Spielvarianten fiir das Mehrpersonenspiel
sowie einen Spielvorschlag fiir Hochzeiten
und andere mehr oder weniger harmonische
Partys!



