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BEISPIELE: Wenn ihr beispielsweise  
6 richtige Antworten gegeben habt,  
platziert ihr die Fragekarte auf der  
Wertungskarte 0-8 richtige Antworten. 

Habt ihr grandiose  
18 richtige Antworten 
gegeben, dürft ihr  
die Fragekarte auf  
die Wertungskarte  
16-20 legen.
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FRAGEKARTEA WIE APÉRÖLE

1 e Fonduechäs Appenzeller

2 dr Maa vo dr Eva Adam

3 Chräbeli-Gwürz Anis

4 schwarz mit  
gälem Schnabel Amsle

5 het 24 Türli Advents- 
kalender

6 e Frucht us dr Schwiiz Aprikose

7 e Frucht us de Trope Ananas, 
Avocado …

8 Wärchzüüg fürs  
Cheminée-Holz Axt

9 de Holzofe in Gang setze afüüre, azünde

10 Musiginstrumänt  
mit vielne Falte Akkordeon

SPIELENDE UND SCHLUSSWERTUNG

Nach der 6. Fragekarte ist das Spiel zu 
Ende und es kommt zur Schlusswertung. 
Auf den Wertungskarten könnt ihr ab-
lesen, wie viele Schneebälle ihr für jede  

Addiert alle gesammelten Schneebälle 
zusammen und checkt auf der Resultats-
karte euer Ergebnis. Und denkt daran ... 
Übung macht den Meister! 

SPIELVARIANTE:  
«DE OHRFIIGÄ NAH»
Diese Variante spielt sich im Grunde  
identisch, mit dem kleinen aber  
feinen Unterschied, dass reihum  
geantwortet wird. Bei jeder Frage darf  
nur eine Spielerin oder ein Spieler allein 
antworten und nicht das ganze Team.

Für jede Frage wechselt die ratende  
Spielerin oder der ratende Spieler der  
Ohrfeige nach. Auch hier darf man  
«Weiter!» rufen, wenn man die Antwort 
nicht weiss. In diesem Fall geht das Spiel 
mit der nächsten Frage an die nächste 
Spielerin oder den nächsten Spieler weiter.

Am Schluss zählen alle richtigen  
Antworten wieder für das ganze Team. 

DREHT FÜR DIESE VARIANTE  
DIE WERTUNGSKARTEN AUF IHRE  
ETWAS HELLERE SEITE.

ÜBRIGENS... 
Wenn euch diese Team- 
Spielregel gefällt,  
könnt ihr sie auch mit  
den Fragekarten  
aus dem ABC SRF 3  
Grundspiel mit  
4'000 Fragen spielen.  
Im Handel erhältlich.

TEAM-SPIELREGEL
Mit der spannenden Team-Spielregel  
ist diese Winter-Edition 
eigenständig spielbar. 
Rückt zusammen und 
werdet zu ABC SRF 3  
Gipfelstürmern und 
Gipfelstürmerinnen! 
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HINWEIS: Die Moderatorin oder der  
Moderator sollte die Fragen zuerst still  

 
vorlesen zu können. 

 Gugger-Timer  (via QR-Code)

SPIELINHALT
 50 Fragekarten

    1 Resultatskarte  
  (zum Abdecken)

    4 Wertungskarten

ABLAUF EINER RUNDE

Die Moderatorin oder der Moderator zieht 
eine zufällige Fragekarte unter der  
Resultatskarte hervor und liest laut vor,  
um welchen Buchstaben es sich handelt, 
zum Beispiel «S WIE SUNNETERRASSE».  
Alle Antworten dieser Karte müssen also 
mit dem Buchstaben S beginnen. 

2.   Nehmt 6 zufällige Fragekarten aus  
der Schachtel. Legt diese Fragekarten 
als Stapel vorerst unter die Resultats-
karte, damit niemand die Antworten 
schon lesen kann.

3. 

HINWEIS: Auf den Fragekarten  
sind die Winterfragen mit einer 

 

WERTUNG

Überprüft nun gemeinsam, wie viele 
richtige Antworten ihr als Team gegeben 
habt. Platziert die Fragekarte entspre-
chend der Anzahl an richtigen Antworten 
auf der passenden Wertungskarte. 
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RESULTATSKARTE
0 SCHNEEBÄLLE  Tellerlift!

Auch Didier Cuche und Vreni Schneider  

haben am Tellerlift begonnen. Übung macht 

den Meister - versucht’s gleich nochmals! 

6 BIS 13 SCHNEEBÄLLE 
Mittelstation! Gute Leistung. Aber für ganz nach oben 

müsst ihr noch etwas üben. 

1 BIS 5 SCHNEEBÄLLE 
Es geht aufwärts! Gar nicht mal schlecht! Ihr habt euch  

eine «Schoggi Mélange» verdient - und  

dann wird’s noch besser! 
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SPIELZIEL
Sammelt als Team über 6 Runden,  
respektive 6 Fragekarten, möglichst 
viele richtige Antworten und werdet 
gemeinsam zu Gipfelstürmerinnen und 
Gipfelstürmern!

SPIELABLAUF
Das Spiel geht über 6 Runden, jede Runde 
entspricht einer Fragekarte. Bestimmt für 
jede Fragekarte eine Moderatorin oder 
einen Moderator. Es ist euch überlassen, 
ob ihr abwechselt oder immer dieselbe 
Person vorliest. Alle anderen Spielerinnen 
und Spieler gehören dem Rateteam an.

SPIELVORBEREITUNG
1.   Legt die vier Wertungskarten - mit 

der etwas dunkleren Seite nach 
oben - nebeneinander auf den Tisch. 
Neben die Karte 0-8 richtige Antworten 
kommt die Karte 9-11, dann 12-15 
und schliesslich die Karte 16-20.

Dann startet die Moderatorin oder der 
Moderator den Timer und liest gleich-
zeitig die erste Frage vor, zum Beispiel: 
«ZWEI BRÄTTER FÜR DE SCHNEE».

Sobald irgendjemand im Team die 
richtige Antwort «SKI!» ruft, geht die 
Moderatorin oder der Moderator  
sofort zur nächsten Frage über.  
Werden auch noch falsche Antworten  

 
Das Rateteam kann jederzeit «WEITER!» 
rufen, um eine Frage zu überspringen.

Wenn die 45 Sekunden abgelaufen sind 
oder alle 20 Fragen vorgelesen wurden, 
stoppt die Moderatorin oder der  
Moderator sofort mit dem Vorlesen.

Scannt den QR-Code  
oder stellt einen  
alternativen  
45 Sekunden Timer.

www.gamefactory-games.com/abc-srf3-gugger
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