
Contenu
	60	 Cartes à jouer rondes 
		  avec une face catégorie et une face lettres
	 1	 Carte de catégorie ronde 
	 1	 Règle du jeu

But du jeu
Collectionne un maximum de cartes  
en trouvant les bons mots.

Préparation
Mélange bien les cartes et place-les en pile au 
milieu de la table. La face représentant la caté-
gorie est visible. Placez la carte de catégorie 
à côté de la pile qu'elle puissent être vues par 
tout le monde.  

10+2-68+

Le Jeu
Tout le monde joue en même temps dans  
ce jeu. Le joueur le plus jeune commence.  
Il retourne la première carte et la pose (face  
lettres visible) à côté de la pile de cartes de 
sorte que tous les joueurs puissent la voir en 
même temps. 

Deviner des mots – La catégorie 1  de la 
carte sur la pile, et la lettre de même couleur 
2  sur la carte retournée, doivent être 

respectés. Le premier joueur ayant trouvé un 
mot correspondant à ces deux critères rem-
porte la carte retournée et la pose devant lui. 
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Aliment Personnage

Objet
Ville Pays

Prénom

Animal

Profession
Plante/Arbre

Film/Télevision

CATÉGORIE

lion !!

RÈGLE DU JEU
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Accents & Co. Pour les lettres initiales « A, 
E, I », il est possible de citer des mots avec des 
accents, ou les sons « au » pour « A », « eau » 
pour « E », etc.

Fin de la partie 
Le jeu prend fin immédiatement dès qu’il ne 
reste plus qu’une seule carte sur la table. La 
dernière carte qui reste sur la table n’est pas 
comptabilisée.

Le gagnant
Le joueur ayant collecté le plus de cartes en fin 
de partie est déclaré vainqueur.

Si vous aimez STADT LAND FLIP vous devriez 
également essayer ces jeux:

Important ! Le mot ne peut être accepté que 
s’il correspond à la catégorie et qu’il commen-
ce par la lettre requise.
 
Seulement 1 mot – Seul le premier mot 
annoncé pour chaque carte n’est valable. 
Le joueur ayant donné la dernière réponse 
(qu’importe que le mot soit correct ou non) 
retourne alors la carte suivante. Un nouveau 
tour de devinettes commence avec chaque 
carte retournée.

Retour sous la pile – Si un mot erroné, ou 
un mot correspondant à la précédente carte, 
est annoncé, le joueur concerné doit remettre 
une de ses cartes gagnées, ainsi que la 
dernière carte retournée, sous la pile. S’il ne 
possède pas encore de carte, il ne place que la 
dernière carte retournée sous la pile. Si aucun 
joueur ne trouve de mot pour une carte, cette 
dernière est également placée sous la pile. 

Tripolo Nope!
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