
Contenuto
60	 Carte da gioco rotonde 
	 	 ognuna con le categorie e le lettere
	 1 	 Carta di categorie rotonda
	 1 	 Regole del gioco

Scopo del gioco
Raccogliere il maggior numero di carte, 
indovinando le parole.

Preparativi
Mescolare le carte e mettere il mucchietto al 
centro del tavolo con la parte delle categorie in 
alto. Posiziona la carta delle categorie accanto 
al mazzo di carte in modo che possano essere 
viste da tutti.

10+2-68+

Il gioco
Tutti i partecipanti giocano contemporanea-
mente a Stadt Land Flip. Inizia il partecipante 
più giovane che scopre la prima carta metten-
dola accanto al mucchietto in modo che tutti i 
giocatori vedano bene la lettera. 

Indovinare le parole – Si dovrà sempre 
indovinare la categoria 1  sul mucchietto 
e la lettera dello stesso colore sulla carta 
scoperta. 2  Il giocatore che dice per primo 
la parola corretta vince la carta scoperta e la 
mette davanti a sé. 

1

2

Alimento Personaggio

Oggetto
Città Paesi

Nome

Animale

Professione

Pianta/Albero
Film/Televisione

CATEGORIA

leone!!

REGOLE DEL GIOCO
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Particolarità Per le iniziali «S, C e G» valgono 
anche le parole che iniziano per «SCH, CH e 
GH». 

Fine del gioco 
Il gioco termina quando rimane una sola carta 
scoperta al centro del tavolo.  La carta rimasta 
in tavola non conta.

Il vincitore
Vince chi alla fine della partita ha raccolto il 
maggior numero di carte.

Se ti piace STADT LAND FLIP, ti pottrebero 
piacere pure questi giochi:

Importante! La parola è corretta se è 
conforme alla categoria e inizia con la relativa 
lettera. 

Solo una parola – Per ogni carta vale 
sempre la prima parola detta dai giocatori. La 
carta successiva viene sempre scoperta dal 
giocatore che ha risposto per ultimo in modo 
corretto o sbagliato. Dopo che la carta è stata 
scoperta, si ricomincia a giocare.

Rimettere sotto il pozzo – Se un giocatore 
dice una parola sbagliata o una già detta 
nei giri precedenti, dovrà mettere una carta 
già vinta sotto il pozzo unitamente a quella 
scoperta. Se non possiede carte viene messa 
sotto il pozzo solo la carta scoperta. Anche 
le carte di cui i giocatori non sono riusciti a 
trovare la parola vanno messe sotto il mucchi-
etto del pozzo. 

Tripolo Nope!
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